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Objetivos de la materia.

Obijetivos Generales:

Lograr introducir al alumno en el mundo de la programacion y que este se desenvuelva
eficientemente en un proyecto de programacion, aportando ideas y conocimientos desde el punto

de vista del disefio y programacion de sistemas.

Objetivos Especificos:

Que el alumno:

Tenga predisposicion para realizar trabajos en grupo.
Tome una postura activa en el aprendizaje.
Adquiera responsabilidad en los trabajos que realice.
Tenga predisposicién a documentar lo que hace.

Adopte actitud de investigador ante problemas cuya solucién no conoce.
Contenidos.

UNIDAD 1: Introduccidn a la programacion.

Introduccién a la programacion. Algoritmos. Resolucion de problemas mediante algoritmos.

UNIDAD 2: Programacion Visual en Visual Basic 6.
Introduccién al Lenguaje. Introduccion a los eventos en VB. ;Cémo comenzar a disefar

pantallas? Practica.

UNIDAD 3: Disefio de Interfaces de Usuarios.
Introduccién al Diserio de Interfaces de Usuarios. Utilizacién de Prototipos en la Implementacion

de Interfaces de Usuario. Guia practica para el disefio de interfaces de usuarios.

UNIDAD 4: Manejo y control de errores.
Introduccién al Manejo de errores. ¢ Por qué hacer control de errores?

Practica.



UNIDAD 5: Documentacion y depuracion de Programas.
Documentacién interna y externa. Documentos graficos sobre funcionamiento de programas.

Tipos de errores en la ejecucion. Generacién de baterias de prueba. Depuracién de programas.

UNIDAD 6: Tecnologia .Net
El nuevo modelo de computacién distribuida. ¢Qué es la plataforma .Net? Componentes de la
plataforma .Net. El problema de la seguridad. Ejemplos de la familia de productos .Net. La

Plataforma .Net en detalle. El .Net Framework.
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