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� Contenidos. 

 

Unidad Temática Nº 1 – Introducción. 

Historia de la Investigación Operativa. Definición. Objetivos de la I.O. Características esenciales 

de la I.O. Fases de la I.O.  Métodos, Técnicas e Instrumentos utilizados.  

Modelos: Definición. Tipos de Modelos: icónicos, analógicos, simbólicos o matemáticos. 

Estudio de los subtipos de modelos matemáticos: Cuantitativos y Cualitativos, Estándar y 

Hechos a Medida, Probabilísticos y Determinísticos, Descriptivos y de optimización, Estáticos y 

Dinámicos, Simulación. 

Aspectos de un Modelo: Construcción. Función. Evaluación. 

Métodos Cuantitativos 

 

Unidad Temática Nº 2 – Programación Lineal. 

Objetivos de la Programación Lineal. Ventajas de la programación.  Información requerida en la 

programación. Objetivos de la Empresa y la Programación. Limitaciones de la Programación 

Lineal.  

Casos de su implementación. Ejemplos. 

Construcción de los modelos de programación: definición de actividades, restricciones (de 

mínimo, máximo e igualdad), ecuaciones o filas de transferencia, coeficientes, condiciones de 

no negatividad, la función objetivo. Precauciones a tener en cuenta en la construcción de 

modelos. 

Métodos de Solución: Formulación algebraica. Solución Gráfica. Solución Simplex. 

Solución Dual a un problema de programación lineal. Definición del Problema Dual. Duales 

Simétricos y Asimétricos. Utilidades de la solución Dual. 

Aplicación de la programación a problemas de maximización y de minimización. 

Análisis de Sensibilidad. 

Formación de precios y coeficiente de producción: precios, precios de las entradas, costos de 

comercialización, coeficientes de producción. 

 

Unidad Temática Nº 3 – Modelos de transporte 

El Modelo de Transporte: definición, el algoritmo de transporte. Modelos de transporte no 

tradicionales: problemas de producción, problemas de trasbordo, problemas de asignación. 
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Unidad Temática Nº 4 – Modelos de Redes. 

Definición de Red. Alcance de las aplicaciones de redes. Representación de la Red. Problema 

de la ruta más corta.  

CPM y PERT: representación de la Red. Cálculo de la ruta crítica. Tiempo esperado, tiempo 

más próximo y más tardío para un evento. Ventajas y Desventajas del PERT. PERT/Tiempo y 

PERT/Costo. 

Gantt: conceptos y definición. 

 

Unidad Temática Nº 5 – Métodos Probabilísticos. 

Modelos de Pronósticos: conceptos. Técnica del promedio móvil. Suavización exponencial. 

Regresión. 

Ambientes de Decisión: ambientes de decisión. Procesos de decisión. Toma de decisiones bajo 

certidumbre. Toma de decisiones bajo riesgo. Toma de decisiones bajo incertidumbre. Árboles 

de decisión.  

Teoría de Juegos: juegos. Estrategias. Juegos Estables e Inestables. Solución con el empleo 

de la programación lineal. Dominación. 
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